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TOPIK 3.0



HASIL PEMBELAJARAN
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 3.1 PENGENALAN KEPADA PERISIAN ADOBE 
PHOTOSHOP

 3.2 MENGHASILKAN LUKISAN PERSEMBAHAN 
REKABENTUK BANGUNAN SATU TINGKAT 
MENGGUNAKAN PERISIAN ADOBE 
PHOTOSHOP

 3.3 MEMBENTANGKAN LUKISAN PERSEMBAHAN



PENILAIAN 

• Kuliah (kehadiran>80%)

• Amali (30%)

• Pembentangan (10%)

• Ujian (10%)
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3.1 PENGENALAN KEPADA PERISIAN 
ADOBE PHOTOSHOP

STS 2054 : GRAFIK SENIBINA 2

MINGGU

9

(8 JAM)

o Adobe Photoshop merupakan program perisian komputer yang digunakan untuk

menghasilkan dan menyunting imej grafik dan juga imej foto.

o Gambar yang dicetak dari Adobe Photoshop juga berkualiti tinggi dan dapat

membantu menghasilkan lukisan persembahan dengan cepat dan menarik.

o Terdapat dalam pelbagai versi (yang terkini adalah Adobe Photoshop CC)



3.1.1 Antaramuka ( Interface ) 
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3.1.2 Menerangkan penggunaan 
Adobe  Photoshop
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ISI KANDUNGAN:

• PENETAPAN LEMBARAN KERJA
• ROTATE KERTAS
• KEGUNAAN TOOLS 
• MENYUNTING IMEJ
• MENGAPLIKASI LAYER
• MEWARNA IMEJ
• MEMASUKKAN TEKS
• MENYIMPAN IMEJ



PENETAPAN LEMBARAN KERJA Format lembaran kerja
Paper size
Resolution
Color Mode
Background contents

Menggunakan format yang seragam dan 
menarik untuk kesemua lembaran kerja

Saiz lembaran 
kerja dalam 
unit cm
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Saiz kertas
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ROTATE KERTAS >Image
>Image rotation

Pusingkan kertas/canvas untuk 
mendapatkan kedudukan landscape

Klik pada menu Image>canvas size untuk 
memeriksa semula saiz lembaran 
kerja/kertas/ canvas
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KEGUNAAN 
TOOLS 
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KEGUNAAN 
TOOLS 
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KEGUNAAN 
TOOLS 



MENYUNTING IMEJ

Ikon ‘A’ yang selalu 
digunakan untuk 
menyunting imej dan 
langkah-langkah 
menyuntingMenyunting imej dengan membuang latar 

belakang imej yang asal dan menggantikan 
latar belakang baru yang sesuai

•Open imej
•Gunakan ikon ‘A’ 
•Ikut bentuk yang hendak dibuang 
•Delete latar belakang

A
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MENGAPLIKASI LAYER
Ikon ‘B’ yang selalu 
digunakan untuk 
menghasilkan layer

Mewujudkan beberapa layer dan 
mengorganisasikan layer mengikut kumpulan 
dengan teratur dan kemas

•Open imej pertama = background
•Open imej kedua = layer

•Layer boleh disusun berlapis dan 
boleh diaturkan mengikut kesesuaian 
samada imej berada diatas atau 
dibawah

B
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LAYER



MEWARNA IMEJ

Ikon ‘C’ yang selalu 
digunakan untuk 
mewarna imej

Mewarna pada beberapa bahagian imej 
dengan warna yang berlainan dan 
menarik dengan kreatif

•Pilih warna
•hasilkan layer baru
•Gunakan paint bucket dan tuangkan 
pada imej yang dikehendaki 
•Tukar  layer 3 kepada multiply
•

C

Tukar 
multiply

Layer 
baru

Paint 
bucket
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MEMASUKKAN TEKS

Ikon yang selalu 
digunakan untuk 
menghasilkan text

Memasukkan semua maklumat dengan 
lengkap,  mempunyai konsep susunatur  
yang jelas dan disunting dengan kreativiti 
yang menarik

•kaedah pertama klik text kemudian klik pada 
kawasan yang hendak diletakkan text

•Kaedah kedua select text box

•Kaedah ketiga membuat text mengikut path
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MENYIMPAN IMEJ

Menyimpan beberapa lembaran kerja dalam 
format JPEG dan mencetak lembaran kerja

•File 
•Save atau save as
•Pilih folder
•Tukar format file JPEG
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SESI SOAL JAWAB



3.2 
MENGHASILKAN 
LUKISAN PERSEMBAHAN 
REKABENTUK BANGUNAN 
SATU TINGKAT 
MENGGUNAKAN PERISIAN 
ADOBE PHOTOSHOP
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• AMALI 2  (30%)

MINGGU

10-12

(24 JAM)



Lukisan-lukisan yang perlu ada 
dalam Lukisan Persembahan
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LANGKAH-LANGKAH PENGHASILAN 
LUKISAN PERSEMBAHAN
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ISI KANDUNGAN:

1. PELAN LUNCI DAN PELAN LOKASI
2. PELAN LANTAI
3. 4 PANDANGAN
4. 2 PERSPEKTIF DALAMAN
5. PERSPEKTIF LUARAN
6. MENETAPKAN FORMAT KERTAS
7. MEMBUAT SUSUNATUR LUKISAN
8. MENCIPTA GRAFIK
9. MEMASUKKAN TULISAN/TEKS
10. MENYIMPAN FAIL & MENCETAK LUKISAN PERSEMBAHAN 



1. PELAN KUNCI DAN PELAN LOKASI
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CONTOH:

Langkah-langkah Penghasilan Pelan kunci & 
Pelan lokasi

• Cari fail JPEG dalam enjin carian seperti
google

• Sunting lukisan dalam Adobe Photoshop:
• Masukkan simbol bagi menunjukkan

lokasi tapak cadangan pada kedua-dua
pelan (tanpa skala)

• Simpan dalam format JPEG



2. PELAN LANTAI
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CONTOH:

Langkah-langkah Penghasilan Pelan lantai

• Simpan dalam format eps dari Autocad
dengan skala 1:100

• Sunting lukisan dalam Adobe Photoshop:
• Pastikan penetapan Resolution=300 

pixels/inch
• Masukkan warna dan pattern pada

pelan lantai
• Masukkan elemen figura

(perabot,kereta,pokok,dll) dengan
lengkap

• Masukkan teks untuk nama ruang
• Simpan dalam format JPEG
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NOTA TAMBAHAN: Langkah-langkah menyediakan fail EPS

Klik Next Klik Next

Klik Next

Klik NextPilih Plot to File

dan klik Next

Namakan

Plotter

dan klik Next
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NOTA TAMBAHAN: Langkah-langkah menyediakan fail EPS
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NOTA TAMBAHAN: Langkah-langkah menyediakan fail EPS



Paparan seperti rajah di 
sebelah akan kelihatan di mana 
kanvas lukisan adalah 
berpetak-petak yang 
menunjukkan latarbelakang 
yang transparent/ lutsinar  
(tidak berwarna)
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NOTA TAMBAHAN: Langkah-langkah menyunting Pelan Lantai



3. 4 PANDANGAN
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CONTOH:

Lukisan pandangan yang diambil dari Sketchup

Lukisan pandangan yang telah disunting 
menggunakan Adobe Photoshop

• Pandangan Hadapan
• Pandangan Belakang
• Pandangan Sisi Kanan
• Pandangan Sisi Kiri

Langkah-langkah Penghasilan 4 pandangan

• Export 4 pandangan (hadapan, 
belakang,sisi kiri dan kanan) dari SketchUp
dlm JPEG beserta pencahayaan/bayang

• Sunting lukisan dalam Adobe Photoshop:
• Buang latarbelakang imej yang asal
• Warnakan/gantikan latarbelakang baru

yang sesuai
• Masukkan elemen figura

(manusia,kereta,pokok,dll) dengan
lengkap

• Simpan dalam format JPEG
• Ulang langkah ini untuk keempat-

empat pandangan



4. 2 PERSPEKTIF DALAMAN
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Langkah-langkah Penghasilan 2 Perspektif Dalaman

• Export 2 pandangan dari SketchUp dlm JPEG 
dengan sudut pandangan keseluruhan (siling
hingga lantai)

• Sunting lukisan dalam Adobe Photoshop:
• Edit brightness/contrass
• Simpan dalam format JPEG

CONTOH:



5. PERSPEKTIF LUARAN
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SEBELUM

SELEPAS

Langkah-langkah Penghasilan Perspektif luaran

• Export perspektif dari SketchUp dlm JPEG  
beserta bayang&sudut pandangan menarik

• Sunting lukisan dalam Adobe Photoshop:
• Buang latarbelakang imej yang asal
• Gantikan latarbelakang baru yang 

sesuai
• Masukkan elemen figura

(manusia,kereta,pokok,dll) dengan
lengkap

• Simpan dalam format JPEG

CONTOH:



6.MENETAPKAN FORMAT KERTAS 
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Memasukkan beberapa lukisan ke 
dalam paparan dan disusun 
dengan kemas serta mempunyai 
konsep susunatur dengan jelas
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7. MEMBUAT  
SUSUNATUR LUKISAN



Grafik = objek atau imej-imej lain sebagai 
elemen tambahan bagi menghasilkan satu 
lukisan persembahan menarikMemasukkan beberapa elemen grafik 

dengan warna dan konsep tertentu 
yang menarik

Contoh grafik yang digunakan untuk 
menghasilkan presentation boards
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8. MENCIPTA GRAFIK



9.MEMASUKKAN TULISAN/TEKS
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• Tajuk persembahan
• Label lukisan & skala
• penerangan ringkas
• nama dan no.pendaftaran
• No. board

Memasukkan semua maklumat dengan lengkap,  mempunyai konsep susunatur 
yang jelas dan disunting dengan kreativiti yang menarik



10. MENYIMPAN FAIL & MENCETAK 
LUKISAN PERSEMBAHAN
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•File 
•Save atau save as
•Pilih folder
•Tukar format file JPEG
•Klik Save

LANGKAH AKHIR: Cetak Lukisan persembahan dan tampal di atas board



CONTOH-CONTOH SUSUN ATUR 
dan HASIL LUKISAN PERSEMBAHAN 

PRESENTATION BOARD LAYOUT 
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Perspektif Luaran

Tajuk projek

Pelan lantai

No. board

Pelan KunciPelan Lokasi

Nama & 
No.

pendaftaran

Perspektif Dalaman 1

Perspektif Dalaman 2
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Perspektif Luaran

Tajuk projekTeks keterangan

No. board

Pandangan 1

Nama & 
No.

pendaftaran

Pandangan 2

Pandangan 3



STS 2054 : GRAFIK SENIBINA 2



Perspektif Luaran

Tajuk projek

Pelan lantai

Nama kursus No. board

TeksKeterangan

Pelan Kunci Pelan Lokasi

N
am

a 
&

 N
o

.p
en

d
af

ta
ra

n



STS 2054 : GRAFIK SENIBINA 2



Perspektif Dalaman 1

Tajuk projek

Nama kursus No. board

Pandangan 1

N
am

a 
&

 N
o

.p
en

d
af

ta
ra

n Pandangan 2

Pandangan 3 Pandangan 4

Perspektif Dalaman 2
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Perspektif Luaran

Tajuk projek

Pelan lantai

No. board

TeksKeterangan

Pelan Kunci Pelan Lokasi

Nama & No.pendaftaran
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Perspektif Dalaman 1

Tajuk projek

Pandangan 1

No. boardNama & No.pendaftaran

Pandangan 2

Pandangan 3

Perspektif Dalaman 2

Pandangan 4



STS 2054 : GRAFIK SENIBINA 2



RUJUKAN

• Aidan Chopra (2007). Google SketchUp For Dummies.Wiley 
Publishing.Inc

• Francis D.K. Ching (2005). Interior Design Illustrated. John Wiley & 
Sons.

• Joao Gaspar (2013). SketchUp Pro 2013 step by step. GetPro Books.

• Rosli Ab. Ghani (2005). Rekabentuk Antaramuka Dengan Photoshop 
CS2. Venton Publishing Sdn.Bhd.

• Scott Onstott (2005). Enhancing CAD Drawings with Photoshop. Dan 
Brodnitz
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PEMBENTANGAN
10%
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MINGGU

13

(8 JAM)



3.3 MEMBENTANGKAN LUKISAN 
PERSEMBAHAN
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• Membuat persediaan SEBELUM dan SEMASA 
pembentangan

• TIPS PEMBENTANGAN:
• PEMBUKAAN
• ISI PEMBENTANGAN
• PENUTUP

• KRITERIA PENILAIAN

• 7 Teknik Pergerakan Badan Semasa 
Pembentangan

• Mindset Pembentang Cemerlang



Membuat persediaan SEBELUM 
pembentangan:

• Papan persembahan telah tersedia dan 
ditampal/digantung di tempat yang sesuai untuk 
persembahan.

• Pelajar digalakkan untuk menggunakan perisian 
seperti Microsoft PowerPoint/Prezi,dll yang menarik  
sebagai alat bantu persembahan.

• Rancang dan rangka isi pembentangan yang ingin 
disampaikan agar mengikut jangka masa yang diberi 
(10 minit)

• Praktis pembentangan di hadapan rakan-rakan
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Membuat persediaan SEMASA 
pembentangan:

• Berpakaian seperti ahli
perniagaan yang formal.

• Perempuan memakai suit
formal dan

• lelaki memakai kemeja bertali
leher.

• Kasut yang formal.
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TIPS PEMBENTANGAN

1. Mulakan dengan pembukaan, disusuli dengan isi
pembentangan dan diakhiri dengan penutup

2. Lakukan persembahan dengan keyakinan yang tinggi
serta memasukkan elemen pembentangan yang sangat
sesuai seperti Eye Contact, Tone, Pitch, Enthusiasm, 
Gestures.

3. Gunakan bahasa yang tersusun, baik dan konsisten

4. Jawab semua soalan dengan relevan beserta huraian
yang lengkap
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PEMBUKAAN

• Jadikannya formal 

• Beri Salam pembukaan, “Assalamualaikum w.b.t. dan selamat 
sejahtera” / “Selamat pagi/petang”

• Cuba Selitkan pantun. 

• Cuba pakai perkataan salam yang baru seperti ”Salam 1 Malaysia”.

• Suara meyakinkan. 

• Pastikan pembukaan menarik perhatian. 

• Ceritakan sedikit tentang diri sendiri

• Buat penonton rasa macam kamu kawan mereka.
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ISI PEMBENTANGAN

1. Terangkan tentang lokasi tapak cadangan yang lengkap
dan tepat

2. Terangkan konsep cadangan rekabentuk yang lengkap, 
tepat dan relevan

3. Terangkan isi pembentangan tentang jenis bahan dan
spesifikasi yang cemerlang beserta huraian yang 
lengkap, tepat dan relevan
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PENUTUP

• Secara perlahan-lahan, turunkan aura kamu.

• Jangan berhenti mengejut. 

• Bertindak professional . 

• Minta maaf jika kamu ada buat salah. 

• Pakai pantun kalau boleh. 

• Akhirinya dengan ucapan sekian, terima kasih 
dan salam
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KRITERIA PENILAIAN

• 1.Penampilan

• 2.Keyakinan diri

• 3.Alat bantu persembahan

• 4.Kemahiran persembahan (Eye Contact, Tone, Pitch, Enthusiasm, 

Gestures, Movement, Etc.)

• 5.Laras bahasa

• 6.Pembukaan/pengenalan diri & penutup

• 7.Penerangan tentang lokasi tapak cadangan

• 8.Penerangan konsep cadangan rekabentuk

• 9.Penerangan isi pembentangan tentang jenis bahan dan spesifikasi

• 10.Soal jawab situasi
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7 Teknik Pergerakan Badan 
Semasa Pembentangan
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• 1. Amalkan High Power Poses

• 2. Berdiri Tegak Semasa Pembentangan

• 3. Postur Badan Yang Terbuka

• 4. Bertentang Mata Dengan Penonton

• 5. Berjalan Secara Bebas dan Terkawal

• 6. Gerakkan Tangan Anda

• 7. Jangan Ketatkan Wajah



Mindset Pembentang Cemerlang

• "Pembentangan ialah suatu bentuk komunikasi satu hala yang mana 
satu pihak (pembentang) memberi maklumat kepada kepada pihak 
yang lain (penonton)".

• "Maklumat yang saya akan berikan ialah maklumat yang telah saya 
ketahui dari suatu sumber. Tugas saya adalah untuk menyampaikan 
maklumat tersebut".

• "Penonton berhak untuk mempunyai pandangan yang berbeza 
mengenai maklumat yang saya berikan". 

• "Kesilapan adalah perkara yang normal" .
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