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3.1 PENGENALAN KEPADA PERISIAN WMINGES

ADOBE PHOTOSHOP




3.1.1 Antaramuka ( Interface )
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3.1.2 Menerangkan penggunaan
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Menggunakan format yang seragam dan
menarik untuk kesemua lembaran kerja
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*Open imej

*Gunakan ikon ‘A’

lkut bentuk yang hendak dibuang
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Mewujudkan beberapa layer dan .
mengorganisasikan layer mengikut kumpulan -
dengan teratur dan kemas

delete layer
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Mewarna pada beberapa bahagian imej
dengan warna yang berlainan dan
menarik dengan kreatif

o Add To Swatches
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*Kaedah kedua select text box

*Kaedah ketiga membuat text mengikut path
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Save As
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*Save atau save as

*Pilih folder
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LANGKAH-LANGKAH PENGHASILAN
LUKISAN PERSEMBAHAN
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1. PELAN KUNCI DAN PELAN LOKASI
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2. PELAN LANTAI
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3. 4 PANDANGAN : Pandangan Hadapan

Pandangan Belakang
* Pandangan Sisi Kanan
* Pandangan Sisi Kiri
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4. 2 PERSPEKTIF DALAMAN
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5. PERSPEKTIF LUARAN
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6.MENETAPKAN FORMAT KERTAS
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8. MENCIPTA GRAFIK

Memasukkan beberapa elemen grafik
dengan warna dan konsep tertentu
yang menarik

Here,
look a?_lk the past,
mark the present,
expect the future.
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9.MEMASUKKAN TULISAN/TEKS
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10. MENYIMPAN FAIL & MENCETAK
LUKISAN PERSEMBAHAN
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3.3 MEMBENTANGKAN LUKISAN
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Membuat persediaan SEBELUM
pembentangan:
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Membuat persediaan SEMASA
pembentangan:
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TIPS PEMBENTANGAN
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PEMBUKAAN

.
. 2 . v
Jaoka
1
%

,g 7
Y %
Ed // XYY e e 4 o ;4 %ﬁ I ATY: 4 7 o ; e i e S e B B
vl e % (5 %%0%5% ) LAV AN AN Iy VA SV A
%

o ol
e o o 1211

7 ?74 oty Psalaii

“ A A A e, T s St L o £ o s f G G, s A
5555% %7 % //’éi?’//’//&ﬁ??”i

W/// aindl a2 /v
4 é{ gl #

oy oty
o

(RN A
>;{/5é{/zé//%,/é/

,,,,,,
5% ,%0%5,4% %%

A A
’//{,//‘7'? G % % ,,‘,7/4/ 7 Y % G Y G g e G e 7 /z,//(///./y/'/,//
a gy 7'wf/¢'¢/ ,/4/4/; gy ooinagiiay
/ ///////// /////// 2 //
V /////// ‘é //rl///f y 7 o 4 z
7 A

% %5547 754 %5

I aral //M;///ﬁ?// 7//;//,,

[’
25
.
v

A A
;// |
/ -

o

ey //////////////////////”/¢ ey






PENUTUP




KRITERIA PENILAIJAN
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/ Teknik Pergerakan Badan
Semasa Pembentangan
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Mindset Pembentang Cemerlang




